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COMPETENZE ABILITA’ CONOSCENZE/CONTENUTI 

Riconosce e identifica nell’ambiente che lo 

circonda elementi e fenomeni di tipo 

artificiale. 

 

Conosce e utilizza semplici oggetti e 

strumenti di uso comune. 

Effettuare esperienze sulle proprietà 

dei materiali più comuni. 

Rappresentare i dati delle 

osservazioni in semplici tabelle. 

Rappresenta con il disegno elementi del mondo 

artificiale. 

 

Usa oggetti, strumenti e materiali di uso comune 

coerentemente con le loro funzioni. 

 

 

 

 

 

 

 

 


